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Como resultado dunha iniciativa promovida pola Secretaria Xeral de Investigacion da Xunta de Galicia coa colaboracién do
CESGA e a Facultade de Historia da Universidade de Santiago de Compostela o Doutor Michael Greenhalgh do
departamento de Historia da Arte e Estudios Visuais da Universidade de Australia impartird unha conferencia e un
seminario en Santiago de Compostela os dias 27 e 28 de novembro.

CONFERENCIA - Virtual Reality: Computer Graphics and the Web in Art History

DATA: luns 27 de novembro, 19:00h.
LUGAR: Aula 13 da Facultade de Xeografia e Historia da Universidade de Santiago de Compostela.

O Doutor Michael Greenhalgh fara unha introducién da sta experiencia co emprego de graficos de ordenador na sta
docencia e investigacion en Historia da Arte, tanto imaxes bidimensionais (fotografias ordinarias, estereograf icas e
panoramicas) como tridimensionais (mundos virtuais empregando VRML).

SEMINARIO - Constructing Arquitecture using VRML: experiences of a long-time user

DATA: martes 28 de novembro, 11:00h.

LUGAR: Centro de Supercomputacién de Galicia.

Este seminario tratara sobre o potencial e inconvenientes do emprego de VRML dende o punto de vista do ensino de
Historia da Arte en contorno web. Tamén se analizaran as ferramentas para a xeracién destas imaxes, e alglns
exemplos traballados polo relator.

MICHAEL GREENHALGH

O doutor Greenhalgh traballa na Universidade Nacional de Australia, no departamento de Historia da Arte e Estudios
Visuais. Comezou a impartir cursos aplicando a informatica para estudantes de humanidades en 1983. En 1995 na
Universidade Nacional de Australia desenvolveu cursos centrados no emprego da Web, especialmente na sua aplicacion
para museos e galerias.

Durante os ultimos tres anos 0s seus cursos de arte tamén se poden consultar na web e en CD-Rom. Na sUa longa
experiencia docente ocupou postos como a direccion da rede para o Ensino Electrénico e Materiais de aprendizaxe do
Sistema Universitario australiano, e dende hai longo, é un investigador pioneiro no emprego das imaxes tridimensionais
no ensino de Historia da Arte.

Ten na sUa investigacion a construcién de modelos complexos en VRML tales como o templo budista de Stupa en
Borobudur, e ten outros importantes proxectos de modelizacién, como a Piazza del Popolo en Roma. Autor e colaborador
de mdltiples libros, software e artigos sobre Arte e o emprego da tecnoloxia para o ensino da Arte.

Servidor de Arte da Universidade Nacional de Australia: http://rubens.anu.edu.au. Este sitio web contén mais de
130.000 imaxes de obras de arte.
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