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AccessGrid

Tecnología e Implantación

Jornadas Técnicas RedIRIS 2004

– Conjunto de recursos hardware y software que incluye:

• Displays multimedia de gran tamaño
• Entornos interactivos y de presentación.
• Interfaces al middleware Grid
• Interfaces a entornos de visualización.

– AGAVE (http://www.evl.uic.edu/cavern/agave/)

– Se utiliza para:

• Reuniones con grupos de N participantes
• Clases
• Seminarios
• Charlas
• Entornos de trabajo colaborativo
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• Protocolos
– Multicast
– Video H.261
– Audio 16Khz

• Nº de flujos
– 4 per site, típicamente 8 a 40 en una reunión colaborativa
– Selección, límite
– Representación de los flujos entrantes

• Ancho de banda
– 2Mb/s a 10Mb/s 
– Descubrimiento
– El método de salas virtuales permite la conmutación de direcciones

multicast de forma sencilla y dinámica.

• Software colaborativo:
– DPPT, VNC, Viz software (vtk interactor), 
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Pantalla

Cámaras

10x zoom optico, 40x zoom digital,  f=3.1 a 31, F=1.8 a 2.9Lentes

Super HAD CCD tipo ¼Sensor de imagen

752(H)x582(V)Pixeles efectivos

1400 x 1050, 1000 líneas de videoResolución nativa XGA

800:1Contraste

34 dBRuido

520 x 140 cmTamaño

1500 lumens ANSILuminosidad

PAL

Frontal

LCoS (D-ila)

4

1

3

Señal de video

Subsistema
de 

video

Sistema de proyección

Tipo

ProyectoresSubsistema
de 

display

< 27 dBRuido de salida

102.5 dBRango dinámico

Etapa de potencia

Sistema pasivo de 2 vías2Cajas acústicas

> 70 dBSNR

< 22 dBRuido equivalente de salida

99.5 dBRango dinámico

SupercardioideDiagrama Polar

-30 dBSensibilidad mínima

-44.5 dB

cardioide

1

2

Sensibilidad
Micrófono de mano

Diagrama polar

Micrófono de superficie

Subsistema
de 

audio
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Control integral a través de una pantalla táctil 
alámbrica de 7" formato panorámico de:

Las 4 cámaras

Los 3 proyectores y 
El sistema de audioconferencia. 

Con dos niveles de acceso controlados mediante 

clave: modo usuario, modo administrador. Control de 
los equipos anteriores vía Web

1Sistema de control 
AMX

Headset para ordenador

Teléfono analógico

Switch Fast Ethernet

Otros

1

4 entradas MIC/Line Fenix
4 entradas Line Fenix
8 salidas Line Fenix
1 entrada TEL
1 salida TEL

Sistema de 
audioconferencia

Subsistema
de 

control

�����
� ���
�

• Hardware

1. Selección de hardware
– Wiki con algunas configuraciones probadas
– Consulta ag-tech
– Hardware no compatible: Ej.: capturadoras no soportadas en 

Linux

2. Dificultades:
– Servidor audio y video: Linux

* Configuración de las capturadoras de video
* Configuración de las tarjetas de sonido

• Software

1. Red:
– Soporte multicast
» Multicast Bridges

– Sincronización mediante NTP

2. Servidores que es recomendable instalar:
– Instalación de un servidor web
– Instalación de un beacon
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Jabber (Cliente PSI)Canal de Texto

� Shared browser
� Shared presentation
� Basic image
� Shared Movie player - Visor de películas 
compartido
� Rasmol – Visualizador de moléculas
� Shared Question Tool – Gestión de 
preguntas
� VenueVNC
� InmersaView Launcher

Herramientas compartidas

Monitorización del estado de la conectividad 
multicastMulticast Beacon

Power Point DistribuidoMicrosoft Office

VIC, RAT, VPHerramientas multimedia

Mac OSX

Linux (Gentoo, Slackware, Fedora Core 2, Debian)

AccessGrid Toolkit
Implementa “espacios persistentes”
Controla los cuatro servidores

AGTK 2.3

Herramientas

Windows 2000/XP
Sistemas

Operativos

� Implementada mediante certificados

– Globus
– CA (Autoridades de certificación)
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� Asistencia a eventos: AG Townhall
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� Asistencia a eventos: Otras reuniones
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� SC Global 2004: http://www.sc-conference.org/sc2004/scglobal.html

� SC Global 2003: http://www.sc-conference.org/sc2003/global.html
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• Única diferencia: número de servidores

– PIG = Personal Interface to the access Grid

– NODO = Generalmente más de un servidor AG.
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• Mejora de las capacidades de video: VP 0.8, nuevos codecs
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• Migración a la nueva versión AGTK 2.3

– Mayor estabilidad
– Desarrollo actual basado en AGTK 2.3

• Prueba de nuevas funcionalidades

– Nuevas funcionalidades de software compartido
• VenueVNC
• SharedQuestionTool
• AGPager

– Nuevos servicios de nodo
• Productor y consumidor MPEG4
• Beacon
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• URL del proyecto Access Grid impulsado por ANL:
– http://www.accessgrid.org

• URL del proyecto de documentación de Access Grid:
– http://www.accessgrid.org/agdp/

• Cursos gratuitos AG– in-a-Box (importante el registro):
– http://webct.ncsa.uiuc.edu:8900/public/AGIB/

• Agenda de eventos AG (importante el registro):
– http://agschedule.ncsa.uiuc.edu/

• Asia Pacific Access Grid:
– http://www.ap-accessgrid.org/

• European Access Grid:
– http://euroag.accessgrid.org/
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• Multimedia
– Complejidad en audio para elevado número de sites

• Software
– Dependencia actual de grupos de desarrollo

• La versión actual proporciona la funcionalidad necesaria
• Actualizaciones contínuas
• Aplicaciones compartidas: funcionalidad limitada (dppt)

• Operador
– Necesidad de un operador
– Período de entrenamiento de un operador

• Red
– Multicast

• No está globalmente extendido 
• Existencia de puentes

– Gran consumo de BW
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• Multimedia
– Gran calidad

• Audio: Muy buena (Codificación, Equipamiento – ruido y eco, operador 
responsable)

• Video: Suficiente y sujeta a actualizaciones inmediatas)
– Sensación de presencialidad

• Software
– En continua evolución
– Codigo fuente disponible
– API para el desarrollo de aplicaciones compartidas

• Red
– Aporta las ventajas del multicast

• Otros
– Gran número de sites

• Ej: Townhall, SC Global). 
• Videoconferencia tradicional: requiere MCU

– No sólo videoconferencia: es un entorno de trabajo colaborativo
• Aplicaciones compartidas
• Otras: VNC

– Posibilidad de PIG
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Centro de Supercomputación de Galicia 
(CESGA)

Natalia Costas Lago (natalia@cesga.es)

¡Gracias!


